
Należy obliczyć siłę węzłową Vj wykorzystując zasadę prac wirtualnych i funkcję kształtu 
elementu belkowego, dokładność  0.005kN
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Definicja wielomianów Hermite'a dla belki obustronnie sztywno zamocowanej
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Definicja wielomianów Hermite'a dla belki połączonej przegubowo z prawym węzłem - G( )  
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Definicja wielomianów Hermite'a dla belki połączonej przegubowo z lewym węzłem - K( )  
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Warunki brzegowe:
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